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® Approche classique (Machine de Turing)

Calculateur numérique basé sur des algorithmes séquentiels et une logique binaire.
Puissance de calcul directement limitée par
la miniaturisation des composants tels que
les transistors ainsi que la taille des

memoires disponibles

Cerveau humain e

Principe basé sur
l'utilisation d'un réseau densément peuplé de neurones formant
un résean dynamique complexe. La puissance de calcul et
d'apprentissage obtenue dépasse trés largement celle des
approches classiques

® Reservoir Compting

Ces nouveaux calculateurs (Echo State \etwmk [H. Jaeger, 2001],
Liquid State Machine (W. Maass, 2002]) s'inspirent du cerveau humain.
Le calcul est réalisé par un systeme dynamique complexe (réseaux

#

neuronaux artificiels) qui va traiter l'information grace a ses propriétés
dynamiques
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